


JEU DES SORCIERES

 

Carte «Château»

Pour construire son 

château, il faut piocher 

une couleur de château que 

personne ne possède.

 Carte «Diamant»

Elle permet d’acheter une 

carte «château» de sa 

couleur qu’un autre joueur 

posséde.

Il faut trois cartes «diamant» 

pour une carte «château».

 

Carte «Fée»

Elle sert à contrer celle de la 

«Sorciére».

Le joueur la garde en réserve

dans son jeu.

 Carte «Fée»

Pas de chance, le joueur remet

trois cartes de son jeu et la 

carte sorciére à coté de la 

pioche. Il passe son tour.

Sauf si il a une carte «Fée».

3-99 ans 2 à 4 joueurs

But du jeu: être le premier à 
reconstituer le château de sa 
couleur

Préparation:
Poser les cartes face cachées au centre de la table

Régles du jeu:
Chacun leur tour les joueurs doivent

 piocher.

Lors d’une pioche 4 possibilités:


